Geleneksel oyun kartlari (4 oyun) Kesik gizgilerden kesin

é )

Mendil Kapmaca

Iki takim karsilikli dizilir, oyunculara numara verilir. Ortaya bir mendil konur. Ebe bir
numara séyler; o numaradaki iki oyuncu mendili kapip kendi tarafina dénmeye calisir.

Mendili alan, rakibine yakalanmadan dénerse takimina puan kazandirir.

Yag Satarim Bal Satarim

Oyuncular cember olup oturur. Ebe tekerlemeyi séyleyerek cemberin disinda dolasir vel
mendili birinin arkasina birakir. O oyuncu kalkip ebeyi kovalar. Ebe bos yere oturursa

kovalayan yeni ebe olur.

Seksek

Yere numarali kareler cizilir. Oyuncu tasi sirayla karelere atar; tasin oldugu kareye
basmadan tek ve cift ayakla sekerek gidip déner, doniiste tasi alir. Cizgiye basan

sirasini kaybeder.

Kose Kapmaca

Dért kbsede birer oyuncu, ortada ebe durur. Koésedekiler isaretle yer degistirir; ebe

bosalan bir késeyi kapmaya calisir. Kosesiz kalan yeni ebe olur.




